Képzettségek

Harcmiivész képzettségek

Az alabbiakban két olyan képzettség leirasa kovetkezik,
amelyeket szinte kizardlag csak harcmiivészeknek oktatnak.
Az egyik az Uj Tekercsekben gyakran emlegetett, de nem
ismertetett Harcmiivész Iskola képzettség, a masik pedig az
Osszehangolds, amely a harcmiivészek harci tudasanak egy
magasabb szintjét jelenti.

A harcmiivész képzettségek kiilon kategoriat képeznek a
harci képzettségeken belill. Bar csak harcmiivész iskolak és
mesterek oktatjadk ezen harci tudoményokat, ez nem
feltétleniil jelenti azt, hogy masok nem sajatithatjak el Gket.
Ez azonban rendkiviil ritkan fordul eld, hiszen egyrészt a
kolostorok nem szivesen adjak tovabb féltve 6rzott titkaikat
kiviilalloknak, masrészt pedig a harcmiivészeknek is kora
gyermekkoruktol kell képezniiik magukat, hogy igazan
magas szinten sajatithassak el tudomanyukat. Még ha el6 is
fordul, hogy egy nem harcmiivész kaszti karakter birtokaba
jut ilyen tudasnak, akkor sem valik valédi harcmiivésszé,
nem fog tudni Slan pszit hasznalni, és még ha el is fogadja a
harcmiivészek mentalitasat, akkor sem lesz képes jarni az
Utat és elérni a Célt: erre csak az igazi harcmiivész kasztl
karakterek képesek. Az ilyen karakterek szamara a
harcmiivészet sosem lehet tobb, mint az Okélharc egyfajta
nagyon kifinomult formaja.

Az aladbbi képzettségek kozill a Harcmiivész Iskola
minden harcmiivész szamara elsddlegesnek szamit, de csak a
sajat, indulaskor elsajatitott iskolaja (amelyet természetesen
automatikusan megkap). A sajatjukon kiviili iskoldk a
harcmiivészek szamara masodlagosnak (kiilonleges esetekben
tiltottnak) mindsiilnek. Az dsszes egyéb képzettség az alabbi
kategoridban harcmiivészek szamara elsédlegesnek szamit
(természetesen ritka kivételek itt is akadhatnak).

Nem harcmivész kasztak szamara (beleértve a
kardmiivészeket is) az dsszes alabbi képzettség tiltottnak
mindsiil.

Megjegyzés: A harcmiivész képzettségek kategoriajat
természetesen nemcsak az alabbi két képzettség alkotja.
Létezik még szamos mas hasonlo képzettség is, ezek azonban
a legtobbszor egy-egy adott iskoldhoz kapcsolédnak és/vagy
csak eldugott, tdvoli helyeken oktatjak dket.

Harcmiivész Iskola
Elsajatithatosag: Gyakorlassal
Nehézségi  kategoria:  Harcmiivészeknek — Kettes

(Viszonylag Konnyii), masoknak Négyes (Nehéz)

Minden harcmiivész mas stilusban harcol, mas tipusa
litéseket és rugasokat hasznal, mas kiilonleges technikak
alkalmazasara képes. Hogy pontosan milyen harci
tulajdonsagokkal rendelkezik, azt az altala elsajatitott
Harcmiivész Iskola jelzi.

Minden egyes kolostorban, minden egyes harcmiivész
iskolaban mas Harcmiivész Iskolat tanitanak. A harcmiivész
karakter induldskor egy ilyet ismer 3. fokon. Kés6bb ezt
fejlesztheti tovabb és/vagy megtanulhatja mas iskolak
alkalmazasat is, &m ezek mind masodlagos képzettségnek
mindsiilnek majd (persze a képzettségek fontossagi sorrendje
ebben az esetben megvaltoztathato).

A karakterlapon a jatékosnak mindig fel kell tiintetnie az
indulo, illetve az esetlegesen késobb felvett Harcmiivész
Iskolakat (példaul: Harcmiivész Iskola (Su-kinito) 3. fok).

Szamos harcmuvész iskola 1étezik Yneven, am a
legtobbet Niaréban, illetve Tiadlanban lehet elsajatitani. Azt
azonban feltétleniil sziikséges kiemelni, hogy a Harcmiivész
Iskola harci képzettség, azaz elsésorban a harci technikakat,
iitéseket és rigasokat lehet vele elsajatitani.

Egy Harcmiivész Iskola megtanulasaval a karakter nem
fogja megismerni az iskoldhoz tartozo egyéb képzettségeket,
valamint nem valik képessé a Slanek pszijének hasznalatara
sem, ha elétte esetleg erre nem volt képes.

Ha a karakter tobb iskolat is ismer, akkor kivalaszthatja,
hogy melyik stilusban harcol, azaz melyik alapjan kell
szamitani {itései €s rigasai harci értékeit. Egy harci kdrben
egyszerre csak egy stilus hasznalhato.

Minden harcmiivész iskolanak megvannak a sajat
képesség- és képzettség-kdvetelményei, amelyek az adott
iskola leirasaban talalhatdak meg. Ezen kdvetelményeket tigy
kell kezelni, mintha egy képzettség adott fokahoz sziikséges
kovetelmények volnanak.

Minden iskola rendelkezik tovabba harom kiilonleges,
egyedi harci technikaval, melyeket a karakter 1&pésrél-1épésre
sajatit el, ahogy képzettségének foka emelkedik: 3. foktol
kezdve a kiilénleges technikat alkalmazhatja, 4. foktol mar a
mesterfoku technikat is bevetheti, mig 5. fokon megismeri az
iskola titkos technikajat. Ezen technikdk leirdsai az iskola
leirasédban természetesen mind ismertetésre keriilnek.

A harcmiivész kaszt specializdléi mind egy-egy iskolan
alapulnak. Ez azt jelenti, hogy egy-egy harcmiivész
képességei €s képezettségei mind sajat  iskoldjahoz
igazodnak, igy elonyt €lvez azokkal szemben, akik csak
masodlagos képzettségként sajatitottak el az altala ismert
Harcmiivész Iskolat.

1. fok

Képesség-kovetelmények:

Az iskoléanal leirtak szerint

Képzettség-kovetelmények:

Az iskoléanal leirtak szerint

Képzettség-pont igény: 6 Kp

Ismertetés: A karakter megismeri a kivalasztott iskola
alapjait, igy képes lesz abban a stilusban harcolni. Kezének és
labanak harci értékei a kivalasztott iskola szerint
szamitandok, ugyanakkor még csak fele annyiszor timadhat,
mint amennyire az adott stilus feljogositja, valamint
tamadasai csak Fp-t sebezhetnek.

2. fok

Képesség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-pont igény: 8 Kp

Ismertetés: Egy karakter, aki alapfokon ismer egy
harcmiivész iskolat, megkotések nélkiil hasznalhatja az adott
stilust, azaz harcértékeit, sebzését és tamadasainak szamat
annak megfelelden szamithatja.
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3. fok

Képesség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-pont igény: 15 Kp

Ismertetés: Egy hivatasos harcmiivész indulaskor ilyen
fokon ismeri sajat iskoldjat. A harcértékek mellett a karakter
képes lesz hasznalni az iskola altal nyujtott kiilonleges
technikat is.

A harcmiivészek Chi-harcban csak legalabb 3. fokon
ismert stilust képesek alkalmazni!

Nem harcmiivész kaszta karakter ennél a foknal soha,
semmilyen koriilmények kozott nem fejlodhet tovabb!

4. fok

Képesség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-pont igény: 24 Kp

Ismertetés: A harcmiivész képessé valik keze és laba
mesterfoki hasznalatara, azaz mindkettére megkapja a
mesterfokii fegyverhaszndlat biztositotta bonuszokat: +5 KE,
+10 TE, +10 VE.

Az a harcmiivész, aki egy iskolat 4. fokon ismer, mar
alkalmazhatja az iskolahoz tartozo mesterfoku technikat is.

5. fok

Képesség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-kovetelmények:

Az iskolanal leirtak szerint

Képzettség-pont igény: 30 Kp

Ismertetés: Az ilyen magas szinten képzett harcmiivész
az adott iskola igazi nagymestere, akinek lehetdsége nyilik az
iskola titkos technikajanak a hasznalatara is.

A tiadlani és niarei legenddikban szamtalan olyan
harcmiivész bukkan fel, aki valosziniileg meg magasabb
fokon iizte a képzettséget. Ezek a legendas alakok
iskolajukhoz kapcsolodva sajat technikakat is képesek voltak
kifejleszteni. Késobb aztan sajat iskolat alapitottak, melyek
ezen uj technikakat adtak tovabb novendékeiknek.

Osszehangolds (opcionadlis)

Elsajatithatosag: Gyakorlassal

Nehézségi kategoria: Harmas (Kozepes)

Megjegyzés: Az  Osszehangoldssal ~kapcsolatban  a
jatékosok és a KM beszéljék meg, hogy kivanjak-e a jatékban
alkalmazni ezt a képzettséget. Ugyanis bar a Runaban
megjelent hivatalos (de még Els6é Torvénykonyv szerinti)
szabalyok szerint a harcmiivész egy adott korben csak az
egyik testrészével (kezével vagy labaval) tdmadhat, sokan
eleve inkdbb egyben, egy fegyverként kezelik a
harcmiivészek testét. Az utobbiaknak értelemszertien nem
ajanlott ezen képzettség hasznalata.

Az Osszehangolds képzettség segitségével a harcmiivész
képessé valik keze és laba mozgasanak Osszehangolasara,
ezaltal egész testét hasznalva fegyverként. Olyan
mozdulatsorokat és technikdkat sajatit el, amelyekben a kéz

és a lab egyiitt vesz részt, igy nagyobb hatékonysaggal képes
harcolni.

Az Osszehangolds képzettséget a harcmiivész csak egy
altala legalabb 4. fokon ismert iskolara veheti fel. Ha tobb
iskolara is fel akarja venni a képzettséget (feltéve, hogy
mindegyik iskolat legalabb 4. fokon 1izi), akkor tobbszor kell
kifizetnie a sziikséges Kp-kat. A félreértések -elkeriilése
végett érdemes a karakterlapon a képzettséget az iskolaval
egyiitt feltiintetni (példaul: Osszehangolds (Su-kinito) 2. fok).

1. fok

Képesség-kovetelmények:

Ugyesség 14

Képzettség-kovetelmények:

Harcmiivész Iskola 4. fok

Képzettség-pont igény: 3 Kp

Ismertetés: A karakter 1. fokon azt tanulja meg, hogy
hogyan hasznélja egy koron beliil kezét és labat is. Igy egy
koron belill kezével és labaval is tamadhat (mivel eddig egy
korben csak az egyik testrészét hasznalhatta).

KE-je az elészor tamado testrész KE-je, TE-je és sebzése
az éppen tamadé testrészéé, VE-je pedig a gyengébben
védekez0 testrészéé.

A karakter Chi-harcban még nem alkalmazhatja a
képzettséget.

2. fok

Képesség-kovetelmények:

Ugyesség 15

Képzettség-kovetelmények:

Nincsenek

Képzettség-pont igény: 6 Kp

Ismertetés: 2. fokon a harcmiivész mar képes valoban
Osszehangolni kezét és labat, bar még csak a legalapvetobb
szinten.

A karakternek a kor elején meg kell hataroznia, hogy
melyik testrészével tamad abban a korben — ennek a
testrésznek a KE-je, TE-je és sebzése szamit bele a karakter
értékeibe. A masik testrész lesz a védekezO rész, azaz ennek a
VE-je szamit bele a karakter VE-jébe.

A karakter Chi-harcban még nem alkalmazhatja a
képzettséget.

3. fok

Képesség-kovetelmények:

Ugyesség 16, Akaraterd 13

Képzettség-kovetelmények:

Nincsenek

Képzettség-pont igény: 10 Kp

Ismertetés: A képzettség 3. fokan a harcmiivész képessé
valik arra, hogy a 2. foknal ismertetett moédon harcoljon akar
Chi-harc kozben is.

4. fok

Képesség-kovetelmények:

Ugyesség 17

Képzettség-kovetelmények:

Harcmiivész Iskola 5. fok

Képzettség-pont igény: 20 Kp

Ismertetés: Mesterfokon a karakter az egész testét egy
fegyverként képes hasznalni, akar Chi-harcban is. A
testrészeire vonatkozd harcértékek ettl kezdve érvényiiket
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vesztik, és helyettilk a harcmiivész testét kell fegyverként
kezelni. Ertékeit az alabbi modon kell kiszamolni:

KE: (a jobban kezdeményezd testrész KE-je) + 2

TE: (a jobban tdmadé testrész TE-je) + 5

VE: (a jobban védekez testrész VE-je) + 5

Sebzés: (a nagyobbat sebzo testrész sebzése).

5. fok

Képesség-kovetelmények:

Ugyesség 18

Képzettség-kovetelmények:

Nincsenek

Képzettség-pont igény: 35 Kp

Ismertetés: Ilyen magas szinten a harcmivész minden
mozdulata tokéletesen egybeforr, kezei és labai tokéletes
harméniadban mozognak. Harcértékei a kovetkezOképpen
alakulnak:

KE: (a kéz és lab KE-je egyiitt)

TE: (a kéz és lab TE-je egyiitt)

VE: (a kéz és lab VE-je egyiitt)

Sebzés: (a kéz és lab sebzése egyiitt)

A harcmiivész testével, mint fegyverrel, kioronként
haromszor tamadhat (Chi-harc kozben ez plusz ketté
tamadast jelent).

A niarei legenddkban persze szamos olyan harcmiivész
talalhato, aki valosziniileg még ennél is magasabb szinten
tizte az Osszehangolas tudomdnyat. Ilyen volt példaul a P.sz.
XXIII. szazadban élt Hang Ko Mijamoro mester, aki a
legendak szerint képes volt kezével és labaval olyan védofalat
vonni maga koré, amelyrol még a nyilak is lepattantak.
Erdekes modon haldlat mégis egy lovedék okozta, igaz, ezt
egy csatakigyobol lotték ki.

Harcmiivész képzettségek osszefoglalé tablazat

Képzettség 1.fok 2.fok 3.fok 4.fok S.fok
Harcmiivesz 1. 6 8 15 24 30
Osszehangolas 3 6 10 20 35

A Su-kinito harcmiivész iskola

A fentiek gyakorlati alkalmazasat a Su-kinito iskolan,
illetve kaszton keresztiil mutatjuk be az alabbiakban.

A Su-kinito eredeti Niarébol szarmazé stilus, melyet
Niare hatarain tal egy tiadlani iskolan kiviil csak maganyos
mesterek oktatnak.

A stilust egy vandorld szerzetesekbdl allo kozosség
dolgozta ki, akik az iskolat egy jellegzetes niarei ndvényre, a
bambusznadra alapoztak. Kozdsen csiszoltak tokéletesre a
kiilonféle  technikakat, mig végil P.sz. 564-ben
megalapitottak a Su-kinito niarei kolostorat, a Széllel Hajlo
Bambusz Hazat.

Erdekes modon az alapitd szerzetesek még nem
hasznaltak a stilus jellegzetes fegyverét, a bambuszkardot.
Ezt a fegyvert csak a P.sz. 1700-as évek végén ¢élt Csun Ju
mester vezette be. A bambuszkard hasznalata azota
altalanossa valt a Su-kinito stiluson beliil, de az alapok — a
szintén csiszolt kardtechnikak ellenére — megmaradtak, igy a
Su-kinito harcmiivészei ma is elsdsorban keziiket és labukat
hasznaljak a harcban.

Az alapitokhoz hasonléan a névendékek is alaposan
tanulmanyozzak a bambusznadat, és jol értenek annak
megmunkalasahoz is.

Harci stilusukra is a nadhoz hasonld mozgas jellemzd: kis
teriileten mozognak, nagyon hajlékonyak, és a bambusznad
¢léhez hasonldéan hasznaljak kezik ¢és labuk élét
tamadasaikhoz. Bar nem igazan szeretnek elszakadni a
foldtél (azaz az ugrasok és szaltok nem jellemzdek rajuk), e
foldhozragadtsagukat hihetetlen hajlékonysagukkal
ellensulyozzdk. E hajlékonysag eléréséhez rengeteget kell
azonban gyakorolniuk, testiiket folyamatosan nyujtani kell;
ezért ez a stilus csak mindennapi edzés, gyakorlas mellett
hasznalhat6 hatékonyan (habar ez altalanosan elmondhat a
tobbi harcmiivészeti stilusrol is).

Képesség-kovetelmények:
1. fok: Ugyesség 13
2. fok: Ugyesség 14
3. fok: Ugyesség 15
4. fok: Ugyesség 16
5. fok: Ugyesség 17

Képzettség-kovetelmények:

1. fok: Alldharc 1. fok, Egyensilyérzék 40%

2. fok: Ipariizés (bambuszmesterség) 1. fok, Alloharc 2.
fok, Egyenstlyérzék 60%

3. fok: Ipartizés (bambuszmesterség) 2. fok

4. fok: Ipariizés (bambuszmesterség) 3. fok, Alloharc 3.
fok, Egyenstlyérzék 75%

5. fok: Ipariizés (bambuszmesterség) 4. fok, Alloharc 4.
fok, Egyensulyérzék 90%

Kiilonleges technika (3. fok): Bambuszcsapas: A
karakter képes keze vagy laba élével lecsapni ellenfelére. Ez
sem a harcértékekben, sem a sebzésben nem jelent valtozast,
ugyanakkor az ilyen tadmadasnal a kéz vagy a 1ab minden
szempontbol  vagoéfegyvernek  mindsiil. A technika
alkalmazasat tamadas el6tt be kell jelenteni.

Mesterfoku technika (4. fok): Bambuszallas: A
harcmilivész képes ugy egyhelyben maradni, hogy onnan
szinte semmi sem képes kimozditani 6t. Igy kozelharcban
Egyensulyérzékére minden Tapasztalati Szintje utan kap
+3%-ot. Az igy kapott érték csakis és kizarolag Su-kinito
stilusban folytatott kozelharcra vonatkozik, ¢és igy a
megengedett maximélis szazalék (Ugyesség x 6) folé is
emelkedhet a képzettség értéke. Az igy kapott bonusz
szazalékok azonban csak ideiglenesek, igy példaul egy
képzettség kovetelményeinek az  ellendrzésekor nem
vehetdek figyelembe.

Titkos technika (5. fok): Bambuszharc: A harcmiivész
egy helyben allva is el tud hajolni barmilyen irdnyba, akar
még ugy is, hogy keze vagy feje a foldet érinti. Ekkor
Alloharc képzettsége eggyel magasabb foktnak szamit,
rdadasul még egy l6vedék (nyilvesszd) eldl vald kitéréshez
sem kell elmozdulnia. A technika csak Su-kinito stilusban
folytatott kozelharcban alkalmazhato, de — mas stilusok titkos
technikaival ellentétben — nem sziikséges hozza Chi-harc.

Bambuszkard: Bar az iskola elsajatitasahoz nem
kotelezo, a legtobb Su-kinito harcmiivész mégis ismeri a
bambuszkard hasznalatat. Az Osszekotozott
bambuszszalakbol allo kard elsé pillantasra nem tlinik tul
veszélyesnek, és nem hozzaérték kezében valéban nem is az.
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A Su-kinito kovetdi azonban olyan technikaval forgatjak
ezeket a fegyvereket, hogy azok nagyon veszedelmes
eszk6zz¢é valnak az 6 kezeikben.

A bambuszkard csapasai nagy kinokat tudnak okozni. Ez
olyannyira igaz, hogy a kard még Tuliités esetén is csak Fp-t
sebez, igaz dupla annyit, mint normal taldlatnal. Egy
mesterfoku (Fegyverhasznalat 4. fok) kardforgatd ellenében
ilyenkor az aldozatnak még Alloképesség-probat is kell
tennie, hogy az iszonyu fijdalomtol nem kabul-e el
Sikertelen proba esetén az illetére a Kabulat modositoi
érvényesek. Bambuszkarddal Ep-t sebezni nem lehetséges!

Ugyanakkor a bambuszkard torékeny fegyver, és még
megfeleld technikakkal forgatva is konnyen
hasznalhatatlanna valhat. Ez a jatékban azt jelenti, hogy ha a
karakter tamado dobasa 10-nél alacsonyabb (vagy 01-es),
akkor a bambuszkard — akar talal, akar nem — elt6rik, hacsak
az illetd meg nem dobja Ugyesség-probajat. 4. foktol kezdve
ilyen balesetek mar nem fordulhatnak el6.

Képesség kiiszob: Ugyesség 13.

Ipariizés (bambuszmesterség): E képzettség
segitségével a karakter bambusznadbdol képes kiilonféle
targyakat  (butorokat, disztargyakat, stb.) késziteni.
Bambuszkardot javitani 3. foktol kezdve képes, késziteni 4.
foktol, mig 5. fokon mar torhetetlen bambuszkardot alkothat.

Az Ipariizés képzettséget lasd az Uj Tekercsek 146-147.
oldalan.

Harcértékek: A Su-kinito iskola ismerdi harcban a
kovetkezo értékeket alkalmazhatjak.

Puszta kéz: KE 10, TE 13, VE 11, Sebzés 1k6,
Tamadas/kor 2.

Lab: KE 11, TE 14, VE 7, Sebzés 1k6+1, Tamadas/kor 2.

Bambuszkard: KE 9, TE 15, VE 6, Sebzés 1k6+2,
Téamadas/kor 2.

A Su-kinito harcmiivészek

A Su-kinito harcmlvészek képzésiik jelentds részét toltik
a bambusznad tanulmanyozéasaval. Egyfajta filozofiai
taplalék ez szamukra, melyet nemcsak harci tudasukba
épitenek be, hanem pszi-alkalmazasukba és meditacios
formulaikba is. Gondolkodasukra is a bambuszhoz, a
Természethez vald kozelség a jellemzoO: higgadt, nyugodt,
értelmes emberek, legfoképpen pedig nyitottak és a hajlékony
bambuszhoz hasonléan alkalmazkodoéak. Elméjiik
pallérozasara is hangsulyt fektetnek, némelyikiik egész magas
szintre is eljuthat a kiilonféle bolcseleti tudomanyokban.

A Su-kinito harcmiivészeinek a jelképe néhany nadszal,
melyeket valamilyen stilizalt formaban, altalaban himezve
helyeznek el ruhaikon. Szell6s ruhaik altaldban egyszerd
szabasuak, a barna valamelyik arnyalataban.

Meglepéen nagy szamban taldlhatunk soraik kozott
felelfeket, akik kifejezetten kedvelik ezt a stilust és ezt a
filozofiat.

Képzettségek
A Su-kinito képviseldinek, specializaciorol 1évén szo, Kp
alapja 0, mig szintenként csak 4 Kp-t kapnak.
A Su-kinito harcmiivész indulaskor
Els6dleges képzettségeket kapja:

a kovetkezo

Fegyverhasznalat (bambuszkard) 3. fok
Harcmiivész Iskola (Su-kinito) 3. fok
Alléharc 3. fok
Pszi (Slan-ut) 4. fok
Futas 3. fok
Uszas 2. fok
Ipar(izés (bambuszmesterség) 2. fok
Herbalizmus 1. fok
Egyensulyérzéek* 55%

Esés 20%

Ugras 15%

* A Su-kinito harcmiivész Egyensulyérzék képzettsége
minden szinten 1k6%-kal ndvekszik akkor is, ha nem koltott
ra Kp-t. Tovabba az erre a képzettségre koltott minden egyes
Kp-ja 4%-ot ér (3% helyett).

A Su-kinito harcmiivész indulé6 Masodlagos képzettségei:

Kultura (szarmazas szerint) 3. fok
Kultira (niarei kultarkor)* 1. fok
El6 nyelv (szarmazas szerint) 3. fok
Helyismeret (szarmazas szerint) 3. fok
Irds/olvasés 2. fok

* Ha a karakter nem niarei.

A Su-kinito harcmiivészek szamara az Ipariizés
(bambuszmesterség)  képzettség Elsddlegesnek  szamit,

ugyanakkor nem szamit bele Elsodleges képzettségeik
maximalis szamaba.
Minden egyéb tekintetben megfelelnek az alapkasztnak.

Képzettségek

Irta: Marcus
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